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RESOLUCION de 4 de marzo de 2019, de la Viceconsejera de Educacién, por la que se convoca a los centros
publicos de Educacion Infantil, Primaria y Secundaria para el desarrollo de Proyectos de innovacién en
STEAM (Science, Technology, Engineering, Art & Mathematics), durante el curso 2019-2020. (L4. Estrategia
STEAM y Materiales didacticos y Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion)

La UNESCO, en su programa Science Education establece que la capacitacién en ciencia y tecnologia es
un elemento clave para el desarrollo econdmico y social. En este sentido, para construir esta capacitaciéon
considera esencial promover la educacién en ciencia y tecnologia en todos los niveles educativos, y mejorar
la alfabetizacion cientifica de la sociedad en general. Asi mismo, incide en la necesidad de prestar especial
atencién a animar a los jévenes, en especial a las chicas, a desarrollar carreras profesionales en el dmbito
de la ciencia y la tecnologia.

El marco del modelo educativo pedagdgico responde a la idea de conjugar las lineas estratégicas de
innovacion y desarrollo establecidas en el marco europeo para el afio 2020 con respecto a la educacién y la
formacidn. Asi mismo, tiene en cuenta los retos educativos propios de nuestro contexto y promueve la
adquisicion de competencias.

El Decreto 236/2015, de 22 de diciembre, por el que se establece el curriculo de Educacion Basica y se
implanta en la Comunidad Auténoma del Pais Vasco, recoge como competencia basica transversal la
competencia para la iniciativa y el espiritu emprendedor, y como competencias basicas disciplinares, las
competencias cientifica, tecnolégica, artistica y matematica. En este sentido, la formacion del profesorado
tiene como objetivo alcanzar el perfil competencial necesario para que el alumnado logre las competencias
definidas en el perfil de salida. Por ello, las acciones formativas impulsadas por el departamento
competente en materia educativa se caracterizaran, entre otros aspectos, por promover la excelencia,
entendida como el maximo desarrollo competencial del alumnado, mediante el impulso de proyectos para
la innovacién educativa.

Finalmente, en junio de 2018 fue presentada la estrategia de educacion STEAM Euskadi con la que se
promueven los siguientes objetivos:
e Impulsar la educacién y formacién cientifico-técnica en todas las etapas educativas, implicando para
ello a los agentes socio-econdmicos.
e Inspirar vocaciones y aspiraciones profesionales en el dmbito STEAM, con especial atencién a las
alumnas, para prepararles adecuadamente ante los retos de futuro.
e Promocionar la divulgacidn y la cultura cientifico-tecnoldgica entre la ciudadania vasca.

Dicha estrategia STEAM no sélo busca acercar contenidos multidisciplinares al aula, sino que garantiza
el desarrollo de las competencias transversales, ademas de las correspondientes disciplinares, en el que los
contenidos de cada una de estas disciplinas no se trabaja de manera aislada, sino de forma interdisciplinar
para garantizar un aprendizaje contextualizado y significativo.
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Las siglas STEAM identifican las disciplinas Science, Technology, Engineering, Art y Mathematics. La
relacién existente entre ellas es inherente a estas disciplinas. Se trata, pues, de provocar
intencionadamente situaciones que permitan aprender de manera simultanea e integrada conceptos de
estas materias, en un contexto practico de disefio incorporando metodologias activas, como la resolucion
de problemas (PBL/ABP).

La indagacion es el procedimiento que se propone para diagnosticar situaciones-problema, proponer
hipétesis, disefiar experimentos y tomar decisiones. Todo ello se lleva a cabo buscando informacion,
investigando hipodtesis, planificando experimentos, construyendo modelos, proponiendo explicaciones
coherentes a los resultados obtenidos, asi como trabajando en equipo, discutiendo con los compafieros-as.

En este contexto, el Departamento de Educacion, en cumplimiento de la disposicion adicional quinta
del citado Decreto 236/2015, ha aprobado el Plan de mejora del sistema educativo que recientemente ha
actualizado incorporando el ambito STEAM en la cuarta linea estratégica.

Teniendo en cuenta las medidas adoptadas en el mencionado Plan de mejora, asi como las adoptadas
para la mejora de los resultados de la competencia cientifica y matematica en la evaluacion externa (PISA 'y
en las evaluaciones de diagnodstico), el Departamento de Educacién convoca a los centros publicos a
presentar sus proyectos STEAM, para promover una cultura de pensamiento cientifico, tecnoldgico,
artistico y matematico e inspirar al alumnado a utilizar el razonamiento basado en la evidencia para la toma
de decisiones, a través de la resolucién de problemas (PBL) y el trabajo cooperativo.

Por ello, de conformidad con lo establecido en el Decreto 79/2017, de 11 de abril, por el que se
establece la estructura orgdnica y funcional del Departamento de Educacién y demas disposiciones de
general aplicacién,

RESUELVO:

Articulo 1.- Objeto de la convocatoria

El objeto de la presente resolucidn es convocar a los centros publicos de Educacién Infantil, Educacion
Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria o Bachillerato de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco, para
gue realicen proyectos de innovacion para la educacion en STEAM (Science, Technology, Engineering, Art &
Mathematics), durante el curso 2019-2020.

Articulo 2.- Dotacién econdmica y procedimiento de concesion

1.- A la consecuciéon de dicho objeto se destinara 200.000 euros con cargo a las partidas
presupuestarias establecidas al efecto en los Presupuestos Generales de la Comunidad Auténoma del Pais
Vasco.

2.- La presente convocatoria se resolverd por el procedimiento de concurso y cada centro podra recibir
una dotacion maxima de 3.000 euros para llevar a cabo su proyecto de innovacién.
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Articulo 3.- Entidades beneficiarias

Podrdn ser entidades beneficiarias de las dotaciones recogidas en la presente convocatoria los centros
publicos dependientes del Departamento de Educacidon que impartan ensefianzas de Educacién Infantil,
Educacidn Primaria, Educacidon Secundaria Obligatoria o Bachillerato de la Comunidad Auténoma del Pais
Vasco.

Articulo 4.- Requisitos
Los centros deberdn cumplir los siguientes requisitos:

a) Presentar el proyecto para la educacién STEAM (Science, Technology, Engineering, Art &
Mathematics), y el emprendimiento.

b) Obtener la aprobacion del OMR para la realizacidon del proyecto y recoger dicho acuerdo en el Plan
Anual de Centro.

c) Designar un coordinador o una coordinadora para el seguimiento del proyecto.

d) Contar con el compromiso de participar en la formacién vinculada al proyecto del profesorado
necesario para la realizacién del mismo.

Articulo 5. Caracteristicas del proyecto

1.- Cada centro presentard un Unico proyecto de innovacién en STEAM, que puede abarcar distintos
enfoques de cualquiera de sus cinco disciplinas de manera integrada, fomentando vocaciones y
aspiraciones profesionales STEAM con perspectiva de género.

El proyecto vendra definido por su contenido y por las competencias que se van a trabajar, las etapas,
los ciclos o cursos a los que va dirigido y los objetivos que se quieren lograr. Asimismo, incluird la
planificacién de materiales y recursos pedagdgicos para su realizacion, los indicadores de logro, y su
temporalizacién (cronograma), asi como los criterios para su seguimiento. El proyecto también debe incluir
un plan de coordinacién y las medidas necesarias para su difusion tanto en el entorno escolar como en el
social y el fomento de la participacion activa de la comunidad educativa y de las familias (anexo I).

Las recomendaciones de la estrategia de educacidn STEAM impulsan el aumento de talleres y
competiciones, establecen mecanismos de colaboracién con el tejido socio-econdmico para el desarrollo de
los proyectos y crean acciones especificas para incrementar la participacion de las alumnas en actividades
STEAM.

En consecuencia, estas tres recomendaciones seran tenidas en cuenta en la baremacién de los
proyectos presentados.

2.- Los proyectos de educacidn STEAM estaran basados en situaciones que supongan un reto o
problema ligado a los diferentes ambitos de la vida, personal, social, global, laboral, y deberan de tener en
cuenta, en la medida de lo posible, los siguientes principios: La ensefianza integrada de las materias, el
desarrollo de las competencias ligadas a STEAM, el aprendizaje basado en la indagacion/investigacion, la
perspectiva de género y la equidad, y el fomento de vocaciones y aspiraciones profesionales STEAM.

Por tanto, los proyectos en educacién STEAM deberan de promover la igualdad entre los géneros a
través de la equidad y el bienestar de las mujeres, y llevar la perspectiva de género a las aulas de diversas
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formas; a través del reparto igualitario de roles, la eliminacién de estereotipos ligados a las profesiones
ligadas a las ciencias y a la ingenieria, el impulso de la igualdad de los diferentes géneros, la creacién de
espacios que permitan el desarrollo igualitario de nifos y nifias, etc.

De cara al curso que viene se contara con una herramienta digital ubicada en lkasgunea (steamgunea)
para facilitar el desarrollo de proyectos STEAM en los centros.

3.- Los centros presentardn un Unico proyecto que se encuadrara dentro de uno o varios de los
siguientes modelos:

e Proyectos a desarrollar cuyo hilo conductor sera la indagacidn/investigacion cientifica y/o tecnoldgica.
Estos proyectos podran incluir talleres o competiciones en el centro.

e Proyectos a desarrollar cuyo hilo conductor conjugue las matematicas y las habilidades artisticas y
creativas junto con la educacion cientifica y/o tecnoldgica, y pongan en valor aspectos como la mujer
en el campo de la innovacién y el disefio.

e Proyectos a desarrollar online cuyo hilo conductor serd la indagacidon/investigacion tecnoldgica,
matematica y/o artistica. Ademas, fomentard mecanismos de colaboracién con el tejido socio-
econdmico del entorno del centro.

Por lo tanto, los proyectos podran integrar mas de una de las modalidades recogidas en el parrafo
precedente.

4.- Los datos técnicos y presupuestarios del proyecto de innovacién para la educacidn cientifica,
tecnoldgica, matematica, artistica y para el emprendimiento se cumplimentardn en la aplicacion
informatica puesta a disposicion de los centros en el siguiente enlace:
https://educacion.hezkuntza.net/group/deialdiak/steam-2019/

Articulo 6.- Certificaciones

La Direccidn de Innovacidn Educativa certificara de oficio 30 horas de formacion al profesorado de los
centros que desarrollen los proyectos de innovacién seleccionados, siempre que el porcentaje de
dedicacién al proyecto de cada profesor o profesora alcance mas del 80% del total de horas empleadas en
cada centro y el proyecto contemple, como minimo, la intervencidon sobre una etapa educativa, con la
implicacion del profesorado correspondiente. No obstante, en ninglin caso se emitird a un mismo profesor
o profesora mas de 90 horas de certificacion en concepto de proyectos de formacion realizados en el
centro al amparo de convocatorias de la Direccidn de Innovacién Educativa.

Articulo 7.- Apoyos al proyecto

El Berritzegune zonal asesorard al coordinador o coordinadora del proyecto y al profesorado que
participe en el mismo y priorizara su admisién en la formacién impartida por los asesores y asesoras de los
Berritzegune sobre la educacién cientifica, tecnoldgica, matematica y artistica, y el emprendimiento.
Asimismo, los servicios de apoyo de Ingurugela ofrecerdn su asesoramiento.
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Articulo 8.- Presentacidn de solicitudes y plazo

1.- El plazo de presentacion de solicitudes comenzara el dia siguiente a la publicaciéon en la Web de
Departamento http://www.euskadi.eus/web01-a3htreba/es/ de la presente Resolucion y finalizara el dia
4 de abril de 2019.

2.- La solicitud se presentara de forma electrédnica mediante instancia normalizada, debidamente
cumplimentada en todos sus términos. El modelo de solicitud estara disponible en la siguiente sede
electrdnica: https://educacion.hezkuntza.net/group/deialdiak/steam-2019/

3.- Si las solicitudes no vinieran cumplimentadas en todos sus términos, se requerira al centro
solicitante para que, en un plazo de diez dias naturales, subsane la falta o acompafie los documentos
preceptivos, con indicacién de que, si asi no lo hiciera, se le tendra por desistida de su peticion.

4.- La presentacidon de las solicitudes supone la aceptacion expresa y formal de las condiciones que
definen esta convocatoria.

Articulo 9.- Organo de gestién

Corresponderd a la Direccién de Innovacién Educativa la gestion de las dotaciones econdémicas
previstas en la presente convocatoria.

Articulo 10.- Comision de valoracion

Para el analisis y la evaluacidn de las solicitudes presentadas se constituird una Comisién de valoracion,
con representacidn equilibrada de ambos sexos, no inferior al 40%, y estard compuesta por:

Presidente: Responsable del Servicio de Perfeccionamiento del Profesorado.

Vocales: Dos técnicas del Servicio de Perfeccionamiento del Profesorado, una de los
cuales realizara las tareas de secretaria.

Dos asesores o asesoras del Berritzegune Nagusia del ambito de la
educacion cientifica, la educacion tecnoldgica o el emprendimiento.

Un asesor o asesora de Ingurugela.

Articulo 11.- Seleccién de las solicitudes
1.- La seleccidn de los proyectos se efectuara de acuerdo con el baremo establecido en el anexo II.
Quedaran excluidos aquellos proyectos que no obtengan un minimo de 10 puntos.

2.- La comisidon de valoracién elevara la correspondiente propuesta a la Directora de Innovacion
Educativa. Dicha propuesta incluira la relacion de proyectos de innovacidn para la educacion cientifica y
tecnoldgica o para el emprendimiento que se proponen para su aprobacién, junto con la cuantia de la
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dotacidn propuesta para cada uno de ellos. Asimismo, se incluira la relacion de solicitudes excluidas, con
indicacidn de los motivos.

Articulo 12.- Resolucion y notificaciéon

1.- La Directora de Innovaciéon Educativa, a propuesta de la Comisién de valoracion, resolvera el
procedimiento en un plazo maximo de seis meses. La resolucién se notificard electrénicamente a los
interesados e interesadas.

2.- Se establece un plazo de diez dias, a partir del dia siguiente al de la notificacién, para que los
centros interesados presenten reclamaciones contra dicha resoluciéon, que seran resueltas por la Directora
de Innovacién Educativa.

3.- Transcurrido el plazo de resolucién del procedimiento sin que se hubiera notificado la resolucién,
los interesados e interesadas podran entender desestimada su solicitud a los efectos del articulo 25 de la
Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas.

Articulo 13.- Compatibilidad de las dotaciones

La concesion de las presentes dotaciones econdmicas sera compatible con otras dotaciones cuya
finalidad sea la adquisicién de material cientifico y/o tecnoldgico. No obstante, el importe de las dotaciones
concedidas en concurrencia para financiar la misma accidn en ningln caso podra superar el coste total de la
actuacion realizada.

Articulo 14.- Plazo de ejecucidn y exposicion de los proyectos.

Los proyectos presentados deberdn realizarse a lo largo del curso 2019-2020 y, en cualquier caso,
deberan encontrarse finalizados antes del 1 de junio de 2020.

Articulo 15.- Abono de las dotaciones

El abono de las dotaciones se realizara en un Unico libramiento, con caracter anticipado, en el plazo de
un mes desde la publicaciéon de la resolucién de concesion.

Articulo 16.- Obligaciones de los centros beneficiarios

Los centros que resulten beneficiarios al amparo de la presente convocatoria deberan cumplir las
siguientes obligaciones:

a) Aceptar la dotacion concedida. En este sentido, si en el plazo de tres dias, a contar desde el siguiente
a la notificaciéon de la resolucién de la convocatoria, los centros beneficiarios no renuncian
expresamente y por escrito a la misma, se entendera que ésta queda aceptada.

b) Incorporar el proyecto al Plan Anual del Centro.

c) Utilizar la dotacion para realizar el proyecto de innovacién para la educacion cientifica, tecnoldgica o
para el emprendimiento y las acciones formativas que en él se recojan.

d) Facilitar la coordinacidon del profesorado facilitando la coincidencia de horarios de las distintas
materias implicadas.
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e) Colaborar con el Berritzegune Nagusia, el Berritzegune zonal, la Inspeccién educativa, la Direccién de
Innovacion Educativa y con Ingurugela, en las tareas de asesoramiento, evaluacién, seguimiento y
gestion vinculadas al proyecto.

f) Colaboraran con la Direcciéon de Innovacion Educativa y la Universidad del Pais Vasco aceptando
alumnado en practicas del Grado de Educacidn Infantil y Grado de Educacién Primaria, asi como del
Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacidn Secundaria Obligatoria,
Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianzas de Idiomas, a fin de facilitar al futuro profesorado
su integracion en practicas educativas reales de centros innovadores.

g) Facilitar a la Oficina de Control Econdmico y al Tribunal Vasco de Cuentas publicas la informacion que
les sea requerida en el ejercicio de sus funciones respecto de las dotaciones recibidas con cargo a
esta convocatoria.

h) Presentar la documentacion justificativa de ejecucidn del proyecto en el plazo y la forma establecidos
en el siguiente articulo.

Articulo 17.- Justificacidon de la accidn

1.- A través de la aplicacidn informatica https://ikasgunea.euskadi.eus el centro beneficiario presentara
una memoria, antes del 15 de junio de 2020, sobre el desarrollo y evaluacidn del proyecto de innovacion
para la educacidn cientifica, tecnoldgica o para el emprendimiento que haya realizado. La memoria debera

incluir la relacién de acciones realizadas, su desarrollo, el grado de consecucion de los objetivos propuestos
y el coste siempre que sea imputable a la accidn aprobada.

2.- El centro educativo guardara las facturas, los recibos y cualquier otro justificante del gasto
realizado, por si la Administracidn le requiriera dicha documentacion.

3.- Si los gastos justificados imputables al proyecto no alcanzan la cuantia de la dotacién concedida, se
dictara resolucion por la que se procedera a la minoracién de la dotacidn y se instara al centro beneficiario
a devolver la cuantia concedida en exceso.

Articulo 18.- Alteracion de las condiciones para la seleccidn de los centros y régimen de incumplimiento.

El centro beneficiario debera comunicar a la Direccién de Innovacién Educativa cualquier alteracion de
las condiciones tenidas en cuenta para la adjudicacion de la dotacién econdmica, por si pudiera dar lugar a
la modificacion de la resolucién de concesion y vendra obligado a reintegrar la cuantia concedida y
percibida en caso de que se constate alguno de los siguientes supuestos:

a) Que no ha utilizado la dotacién econdémica para el destino especifico para el que se solicitd y concedié.

b) Que no ha realizado la actuacidn que dio origen a la concesidén o no alcanza minimamente el grado de
realizacion previsto en su disefio.

c) Que, en general, incumple las obligaciones establecidas en esta convocatoria o en la resolucién de
concesion.
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Articulo 19.- Proteccion de datos.

De conformidad con Ley Orgéanica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y
garantia de los derechos digitales, y con la Ley 2/2004, de 25 de febrero, sobre Ficheros de Datos de
Caracter Personal de Titularidad Publica y de Creacién de la Agencia Vasca de Proteccién de Datos, los
datos personales recogidos en la tramitacién de esta convocatoria, cuyo tratamiento y publicacion es
autorizado por los y las participantes en la misma, serdn incluidos en el fichero nimero 19 denominado
Proyectos de Formacién e Innovacion de la Direccién de Innovacién Educativa, cuyo objeto sera gestionar la
presente convocatoria, asi como para informar a las personas concurrentes a dicha convocatoria de su
desarrollo. La responsable de este fichero es la Direccién de Innovacion Educativa. Los derechos de acceso,
rectificacién, cancelaciéon y oposicién se podran ejercer ante la Direccion de Innovacion Educativa,
dirigiéndose para ello a la siguiente direccién: calle Donostia-San Sebastidn, 1; 01010 Vitoria-Gasteiz.

Asimismo, las personas concurrentes a esta convocatoria autorizan a la Direccion de Innovacion
Educativa a comprobar en otros organismos pUblicos la veracidad de los documentos presentados.

DISPOSICION FINAL

En todo lo no previsto en materia de procedimiento por la presente Resolucion, sera de aplicacion la
Ley 39/2015 en materia de procedimiento administrativo comun del sector publico.

En Vitoria-Gasteiz, a 4 de marzo de 2019.

Viceconsejera de Educacion
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ANEXO |
FICHA DESCRIPTIVA DEL PROYECTO DE EDUCACION CIENTIFICA Y TECNOLOGICA, Y EN EMPRENDIMIENTO

Cédigocentro: Nombre delCentro: Territorio:
TitulodelProyecto: Nombreyapellidosdel Coordinador:

Correo electronico de contacto con el Coordinador:

1. CARACTERISTICAS DEL PROYECTO
El proyecto incluira los siguientes puntos que deberan tener en cuenta, en la medida de lo posible, la

perspectiva de género:

a) Definicion del contenido del proyecto y de las competencias a trabajar.

b) Definicién de las etapas, ciclos o cursos en los que se desarrollara el proyecto.

c) Planteamiento de los objetivos que se quieren lograr.

d) Planificacién de materiales y recursos pedagdgicos a utilizar.

e) Definicion de los indicadores de logro, y su temporalizacion (cronograma).

f) Definicidn de los criterios para el seguimiento, y la coordinacidn del proyecto.

g) Medidas para la difusion del proyecto tanto en el entorno escolar como en el social y el fomento de
la participacion activa de la comunidad educativa y de las familias.

2. PRESUPUESTO DEL PROYECTO

CONCEPTO Total (€)
TOTAL
3. PARTICIPACION
Profesorado implicado Alumnado implicado
Mujeres Hombres Etapa Nivel N2 Grupos N2 alumnas y alumnos

Mujeres Hombres
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ANEXO Il

BAREMO PARA VALORAR LAS SOLICITUDES

GOBIERNO VASCO

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

1.- Contenido y planificacion del proyecto

Maximo: 11 puntos

1.1. Planteamiento de los objetivos que se quieren lograr impulsando el
conjunto de competencias STEAM.

Maximo: 3 puntos

1.2. Planteamiento metodoldgico basado en la indagacidn cientifica

Maximo: 3 puntos

1.3. Planificacién de materiales y recursos pedagdgicos a utilizar.

Maximo: 2 puntos

1.4. Definicién de los indicadores de consecucién y logro, y su temporalizacidn
(cronograma).

Maximo: 2 puntos

1.5. Iniciativas para la incorporacién de la perspectiva de género.

Maximo: 1 punto

2.- Talleres y competiciones

Maximo: 3 puntos

2.1. Organizacidn de talleres y participacion en competiciones

Maximo: 3 puntos

3.- Incidencia del Proyecto

Maximo: 4 puntos

3.1. Profesorado y grupos implicados en el proyecto

Maximo: 2 puntos

3.2. Medidas para la difusion del proyecto y el fomento de la participacion
activa de la comunidad educativa y de las familias

Maximo: 2 puntos

4.- Justificacion del presupuesto

Maximo: 1 punto

4.1. Coherencia del presupuesto solicitado con las actividades propuestas

Maximo: 1 punto

5.- Participacion de la mujer

Maximo: 1 punto

5.1. Porcentaje de alumnas participantes

Maximo: 1 punto

Puntuacion total Maxima

20 puntos




