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HEZKUNTZA SAILA DEPARTAMENTO DE EDUCACION
Hezkuntza Sailburuordetza Viceconsejeria de Educacion

RESOLUCION de 19 de marzo de 2018, de la Viceconsejera de Educacidn, por la que se convoca a los
centros publicos de Educacidn Infantil, Primaria y Secundaria para el desarrollo de Proyectos de
innovacién en STEAM (Science, Technology, Engineering, Art & Maths), durante el curso 2018-2019.
(L4. Materiales didacticos y Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion)

La UNESCO, en su programa Science Education establece que la capacitacién en ciencia y
tecnologia es un elemento clave para el desarrollo econdmico y social. En este sentido, para
construir esta capacitacion considera esencial promover la educacién en ciencia y tecnologia en
todos los niveles educativos, y mejorar la educacién cientifica de la sociedad en general. Asi mismo,
incide en la necesidad de prestar especial atencién a animar a los jévenes, en especial a las chicas, a
desarrollar carreras profesionales en el ambito de la ciencia y tecnologia.

El Plan Heziberri 2020, aprobado por el Departamento de Educacidn, Politica Linglistica y
Cultura del Gobierno Vasco, responde a la idea de conjugar las lineas estratégicas de innovacién y
desarrollo establecidas en el marco europeo para el afio 2020 con respecto a la educacién y la
formacidn, con los retos educativos propios de nuestro contexto y entorno. En dicho Plan se incluye
el “Marco del modelo educativo pedagdgico”, proyecto que recoge las grandes lineas del modelo
educativo pedagdgico, basado en la adquisicién de competencias.

El Decreto 236/2015, de 22 de diciembre, por el que se establece el curriculo de Educacion
Basica y se implanta en la Comunidad Auténoma del Pais Vasco, recoge como competencia basica
transversal la competencia para la iniciativa y el espiritu emprendedor, y como competencias
basicas disciplinares, las competencias cientifica, tecnoldgica, artistica y matematica. En este
sentido, la formacién del profesorado tiene como objetivo alcanzar el perfil competencial necesario
para que el alumnado logre las competencias definidas en el perfil de salida. Por ello, las acciones
formativas impulsadas por el departamento competente en materia educativa se caracterizardn,
entre otros aspectos, por promover la excelencia, entendida como el maximo desarrollo
competencial del alumnado, mediante el impulso de proyectos para la innovacién educativa.

El desarrollo de proyectos multidisciplinares de innovacién basados en la ensefianza STEAM
constituye un método eficaz para el desarrollo de las mencionadas competencias -tanto disciplinares
como transversales- en el alumno; permite, ademds, incorporar la enseflanza cooperativa y la
resolucién de problemas (PBL /ABP) al aula. La educacién STEAM, por tanto, no sélo busca acercar
contenidos multidisciplinares al aula, sino que fomenta la competencia para la comunicacién verbal,
no verbal y digital; la competencia para convivir a través del trabajo en grupo, la asertividad, etc.; la
competencia para la iniciativa y el espiritu emprendedor a través de la generacion o asuncién de una
idea o proyecto, de su planificacién, analisis de viabilidad y ejecucidn, asi como, de la evaluacion del
proyecto y de las propuestas de mejora derivadas de la misma.

Las siglas STEAM identifican las disciplinas Science, Technology, Engineering, Art y
Mathematics, es decir, ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matemadticas. La relacién existente
entre las matematicas, ciencia (ciencias de la naturaleza, biologia, geologia, fisica, quimica) y la
tecnologia es inherente a estas disciplinas. Se trata, pues, de provocar intencionadamente
situaciones que permitan aprender de manera simultdnea e integrada conceptos de estas materias,
en un contexto practico de disefio y resolucién de problemas tal y como se hace en ingenieria en las
empresas.

La ensefianza basada en indagacién es ampliamente sustentada como el medio para
desarrollar las competencias necesarias en la actualidad, en una sociedad altamente tecnificada que
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implica que la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas sean disciplinas basicas para
entender y desarrollarse en el siglo XXI. De ahi el papel central de la indagacion en muchos
proyectos y propuestas de educacion cientifica.

La indagacion es el procedimiento que se propone para diagnosticar situaciones-problema,
proponer hipétesis, disefiar experimentos y tomar decisiones. Todo ello se lleva a cabo planificando
experimentos, investigando hipdtesis, buscando informacién, construyendo modelos, trabajando en
equipo, discutiendo con los companeros-as y proponiendo explicaciones coherentes.

En este contexto, el Departamento de Educacidon, en cumplimiento de la disposicién
adicional quinta del citado Decreto 236/2015, ha aprobado el Plan de mejora del sistema educativo.
Una de las lineas estratégicas que contempla el mencionado Plan de mejora es la denominada
“Formacion de la comunidad educadora”. Las investigaciones internacionales concuerdan en que
cualquier iniciativa que pretenda mejorar la educacién estara determinada por el principal agente
del cambio, que es el profesorado, ya que la mejora de la calidad de la educacién esta condicionada
por la mejora de la calidad docente.

Por ello, teniendo en cuenta las medidas adoptadas en este Plan de mejora, asi como las
adoptadas para la mejora de los resultados de la competencia cientifica y matematica en la
evaluacion PISA y en las evaluaciones de diagndstico realizadas por el Departamento de Educacion,
y con el objetivo de impulsar y mejorar la adquisicién de las competencias cientifica, tecnoldgica,
artistica, matematica, y para la iniciativa personal, el Departamento de Educacién convoca a los
centros publicos a presentar sus proyectos STEAM (Science, Technology, Engineering, Art & Maths),
para promover una cultura de pensamiento cientifico, tecnoldgico, artistico y matematico e inspirar
al alumnado a utilizar el razonamiento basado en la evidencia para la toma de decisiones, a través
de la resolucién de problemas (PBL) y el trabajo cooperativo.

Por ello, de conformidad con lo establecido en el Decreto 79/2017, de 11 de abril, por el que
se establece la estructura orgdnica y funcional del Departamento de Educacion y demas
disposiciones de general aplicacidn,

RESUELVO:

Articulo 1.- Objeto de la convocatoria

El objeto de la convocatoria es convocar a los centros publicos de Educacién Infantil,
Educacién Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria o Bachillerato de la Comunidad Auténoma del
Pais Vasco, para que realicen proyectos de innovacidén para la educacion en STEAM (Science,
Technology, Engineering, Art & Maths), durante el curso 2018-2019.

Articulo 2.- Dotacién econdmica y procedimiento de concesién

1.- A la consecucién de dicho objeto se destinara 200.000 euros con cargo a las partidas
presupuestarias establecidas al efecto en los Presupuestos Generales de la Comunidad Auténoma
del Pais Vasco.

2.-La presente convocatoria se resolvera por el procedimiento de concurso y cada centro podra
recibir una dotacidn maxima de 3.000 euros para llevar a cabo su proyecto de innovacion.
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Articulo 3.- Beneficiarios

Podran ser beneficiarios de las dotaciones recogidas en la presente convocatoria los centros
publicos dependientes del Departamento de Educacidon que impartan ensefianzas de Educacién
Infantil, Educacién Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria o Bachillerato de la Comunidad
Auténoma del Pais Vasco.

Articulo 4.- Requisitos
Los centros deberdn cumplir los siguientes requisitos:

a) Presentar el proyecto para la educacién STEAM (Science, Technology, Engineering, Art &
Maths), y el emprendimiento.

b) Obtener la aprobacidon del OMR para la realizacién del proyecto y recoger dicho acuerdo en el
Plan Anual de Centro.

c) Designar un coordinador o una coordinadora para el seguimiento del proyecto.

d) Contar con el compromiso de participar en la formacién vinculada al proyecto del profesorado
necesario para la realizacién del mismo.

Articulo 5.- Contenido del proyecto y dotacién para las diferentes acciones

1.- Cada centro presentara un Unico proyecto de innovaciéon en STEAM (Science, Technology,
Engineering, Art & Maths) que trabaje un minimo de dos competencias bdsicas, en el que definira el
contenido del proyecto, las competencias que se van a trabajar, la etapa, ciclo o curso al que va
dirigido, las metas y los objetivos que se quieren lograr, la planificacion de materiales y recursos
pedagodgicos a utilizar, los indicadores de consecucidn y logro, y su temporalizacion (cronograma),
asi como los criterios para el seguimiento, y la coordinacién del proyecto y las medidas para la
difusidn del proyecto siguiendo el esquema del anexo |.

2.- Los proyectos de educacién STEAM estardn basados en situaciones que supongan un reto o
problema ligado a los diferentes dmbitos de la vida; personal, social, global, laboral, y deberan de
tener en cuenta, en la medida de lo posible, los siguientes principios: La ensefanza integrada de las
materias, el desarrollo de las competencias ligadas a STEAM, el aprendizaje basado en la indagacidn
/ investigacion, la perspectiva de género y la equidad, y el fomento de vocaciones y aspiraciones
profesionales STEAM.

Por tanto, los proyectos en educacion STEAM deberan de promover la igualdad entre los géneros a
través de la equidad y el bienestar de las mujeres, y llevar la perspectiva de género a las aulas de
diversas formas; a través del reparto igualitario de roles, la eliminacidn de estereotipos ligados a las
profesiones ligadas a las ciencias y a la ingenieria, el impulso de la igualdad de los diferentes
géneros, la creacidn de espacios que permitan el desarrollo igualitario de nifios y nifias, etc.

3.-Las cuantias maximas que puede percibir el centro educativo en funcion de la forma de vertebrar
el proyecto STEAM son las siguientes:

e Proyectos a desarrollar en el aula, cuyo hilo conductor sea la indagacidn /investigacion
cientifica y/o tecnoldgica. (Zientzia Hezkuntza, Proyecto cristalizacion en el aula, Nanoeduca,
Proyecto e-Bug, Zientzia Azoka, Robdtica, impresion 3D ( ...). Un maximo de 3000 euros.

e Proyectos cuyo hilo conductor conjugue las matemadticas y las habilidades artisticas y
creativas con la educacién cientifica y/o tecnoldgica y pongan en valor aspectos como la
innovacion o el disefio. Un mdximo de 600 euros.
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e Proyectos a desarrollar online, cuyo hilo conductor sea la indagacidn/investigacion
tecnoldgica, matematica y/o artistica. (Experimenta en internet...). Un maximo de 600
euros.

e Proyectos cuyo hilo conductor sea la indagacidn/investigacidn cientifica relacionada con el
medio ambiente y/o la sostenibilidad. (Huertos, investigacion de campo en rios bosques...)
Un maximo de 1000 euros.

4.- Los datos técnicos y presupuestarios del proyecto de innovacion para la educacién cientifica,
tecnoldgica, matematica, artistica y para el emprendimiento se cumplimentaran en la aplicacién
informatica puesta a  disposicion de los centros en el siguiente enlace:
https://educacion.hezkuntza.net/group/deialdiak/steam-2018/

Articulo 6.- Certificaciones

La Direccién de Innovacién Educativa certificard de oficio 30 horas de formacion al
profesorado de los centros que desarrollen los proyectos de innovacién seleccionados, siempre que
el porcentaje de dedicacién al proyecto de cada profesor o profesora alcance mas del 80% del total
de horas empleadas en cada centro y el proyecto contemple, como minimo, la intervencidn sobre
una etapa educativa, con la implicacion del profesorado correspondiente. No obstante en ningln
caso se emitird a un mismo profesor o profesora mas de 90 horas de certificacién en concepto de
proyectos de formacién realizados en el centro al amparo de convocatorias de la Direccién de
Innovacion Educativa.

Articulo 7.- Apoyos al proyecto

El Berritzegune zonal asesorara al coordinador o coordinadora del proyecto y al profesorado
que participe en el mismo y priorizara su admisidn en la formacién impartida por los asesores y
asesoras de los Berritzegune sobre la educacién cientifica, tecnoldgica, matematica y artistica, y el
emprendimiento. Asimismo, los servicios de apoyo de Ingurugela ofreceran su asesoramiento.

Articulo 8.- Presentacidn de solicitudes y plazo

1.- El plazo de presentacion de solicitudes comenzard el dia siguiente a la publicacion en la Web de
Departamento_http://www.hezkuntza.ejgv.euskadi.eus/r43-trebatuz/eu/de la presente Resolucién
y finalizara el dia 19 de abril de 2018.

2.- La solicitud se presentara de forma electrénica mediante instancia normalizada, debidamente
cumplimentada en todos sus términos. El modelo de solicitud estara disponible en la siguiente sede
electronica: https://educacion.hezkuntza.net/group/deialdiak/steam-2018/

3.- Si las solicitudes no vinieran cumplimentadas en todos sus términos, se requerird al centro
solicitante para que, en un plazo de diez dias, subsane la falta o acompafie los documentos
preceptivos, con indicacidn de que, si asi no lo hiciera, se le tendra por desistida de su peticion.

4.- La presentacion de las solicitudes supone la aceptacién expresa y formal de las condiciones que
definen esta convocatoria.
Articulo 9.- Organo de gestién

Corresponderd a la Direccidn de Innovacién Educativa la gestidon de las dotaciones econdémicas
previstas en la presente convocatoria.


https://educacion.hezkuntza.net/group/deialdiak/steam-2018/
http://www.hezkuntza.ejgv.euskadi.eus/r43-trebatuz/eu/
https://educacion.hezkuntza.net/group/deialdiak/steam-2018/
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Articulo 10.- Comisién de valoracion

Para el analisis y la evaluacién de las solicitudes presentadas se constituira una Comisién de
valoracion, con representaciéon equilibrada de ambos sexos, no inferior al 40%, y estara compuesta
por:

Presidente: Responsable del Servicio de Perfeccionamiento del Profesorado.

Dos técnicas del Servicio de Perfeccionamiento del Profesorado, una de los cuales

Vocales: L, ,
realizara las tareas de secretaria.

Dos asesores o asesoras del Berritzegune Nagusia del ambito de la educacién
cientifica, la educacion tecnolégica o el emprendimiento.

Un asesor o asesora de Ingurugela.

Articulo 11.- Seleccidn de los solicitantes

1.- La seleccién de los proyectos se efectuard de acuerdo con el baremo establecido en el anexo Il.
Quedaran excluidos aquellos proyectos que no obtengan un minimo de 10 puntos.

2.- La comisién de valoracion elevara la correspondiente propuesta a la Directora de Innovacion
Educativa. Dicha propuesta incluird la relacién de proyectos de innovacién para la educacion
cientifica y tecnoldgica o para el emprendimiento que se proponen para su aprobacién, junto con la
cuantia de la dotacion propuesta para cada uno de ellos. Asimismo, se incluird la relacion de
solicitudes excluidas, con indicacién de los motivos.

Articulo 12.- Resolucidn y notificacion

1.- La Directora de Innovacién Educativa, a propuesta de la Comision de valoracién, resolvera el
procedimiento en un plazo maximo de seis meses. La resolucidn se notificara electrénicamente a los
interesados e interesadas.

2.- Se establece un plazo de diez dias, a partir del dia siguiente al de la notificacién, para que los
centros interesados presenten reclamaciones contra dicha resolucidn, que seran resueltas por la
Directora de Innovacién Educativa.

3.- Transcurrido el plazo de resolucion del procedimiento sin que se hubiera notificado la resolucion,
los interesados e interesadas podran entender desestimada su solicitud a los efectos del articulo 25
de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las
Administraciones Publicas.

Articulo 13.- Compatibilidad de las dotaciones

La concesion de las presentes dotaciones econémicas serd compatible con otras dotaciones
cuya finalidad sea la adquisicion de material cientifico y/o tecnoldgico. No obstante, el importe de
las dotaciones concedidas en concurrencia para financiar la misma accién en ningln caso podra
superar el coste total de la actuacion realizada.
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Articulo 14.- Plazo de ejecucién y exposicién de los proyectos.

Los proyectos presentados deberdn realizarse a lo largo del curso 2018-2019 y, en cualquier
caso, deberan encontrarse finalizados antes del 1 de junio de 2019.

Articulo 15.- Abono de las dotaciones

El abono de las dotaciones se realizara en un Unico libramiento, con caracter anticipado, en
el plazo de un mes desde la publicacion de la resolucién de concesién.

Articulo 16.- Obligaciones de los centros beneficiarios

Los centros que resulten beneficiarios al amparo de la presente convocatoria deberdn
cumplir las siguientes obligaciones:

a) Aceptar la dotacién concedida. En este sentido, si en el plazo de tres dias, a contar desde el
siguiente a la notificacién de la resolucién de la convocatoria, los centros beneficiarios no
renuncian expresamente y por escrito a la misma, se entendera que ésta queda aceptada.

b) Incorporar el proyecto al Plan Anual del Centro

c) Utilizar la dotacion para realizar el proyecto de innovacidon para la educacién cientifica,
tecnoldgica o para el emprendimiento y las acciones formativas que en él se recojan.

d) Colaborar con el Berritzegune Nagusia, el Berritzegune zonal, la Inspeccidon educativa, la
Direccién de Innovacion Educativa y con Ingurugela, en las tareas de asesoramiento, evaluacion,
seguimiento y gestién vinculadas al proyecto.

e) Colaboraran con la Direccidn de Innovacién Educativa y la Universidad del Pais Vasco aceptando
alumnado en practicas de Grado de Educacidn Infantil y Grado de Educacidn Primaria, asi como
del Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria,
Bachillerato, Formacidon Profesional y Ensefianzas de Idiomas, a fin de facilitar al futuro
profesorado su integracidn en prdcticas educativas reales de centros innovadores.

f) Facilitar a la Oficina de Control Econdmico y al Tribunal Vasco de Cuentas publicas la
informacidn que les sea requerida en el ejercicio de sus funciones respecto de las dotaciones
recibidas con cargo a esta convocatoria.

g) Presentar la documentacion justificativa de ejecucién del proyecto en el plazo y la forma
establecidos en el siguiente articulo.

Articulo 17.- Justificacidn de la accién

1.- A través de la aplicacidn informatica https://ikasgunea.hezkuntza.net, el centro beneficiario
presentard una memoria, antes del 15 de junio de 2019, sobre el desarrollo y evaluacién del
proyecto de innovacién para la educacidn cientifica, tecnoldgica o para el emprendimiento que haya
realizado. La memoria debera incluir la relacién de acciones realizadas, su desarrollo, el grado de
consecucién de los objetivos propuestos y el coste siempre que sea imputable a la accién aprobada.

2.- El centro educativo guardara las facturas, los recibos y cualquier otro justificante del gasto
realizado, por si la Administracidn le requiriera dicha documentacion.

3.- Si los gastos justificados imputables al proyecto no alcanzan la cuantia de la dotacidén concedida,
se dictara resolucién por la que se procedera a la minoracion de la dotacidn y se instara al centro
beneficiario a devolver la cuantia concedida en exceso.


https://ikasgunea.hezkuntza.net/

GOBIERNO VASCO

HEZKUNTZASAILA DEPARTAMENTO DE EDUCACION
Hezkuntza Sailburuordetza Viceconsejeria de Educacién

EUSKO JAURLARITZA

Articulo 18.- Alteracién de las condiciones para la seleccion de los centros y régimen de
incumplimiento.

El centro beneficiario deberd comunicar a la Direccién de Innovacién Educativa cualquier
alteracién de las condiciones tenidas en cuenta para la adjudicacién de la dotacién econémica, por si
pudiera dar lugar a la modificacién de la resolucién de concesion y vendra obligado a reintegrar la
cuantia concedida y percibida en caso de que se constate alguno de los siguientes supuestos:

a) Que no ha utilizado la dotacion econémica para el destino especifico para el que se solicito y
concedio.

b) Que no ha realizado la actuacién que dio origen a la concesién o no alcanza minimamente el
grado de realizacion previsto en su disefio.

c) Que, en general, incumple las obligaciones establecidas en esta convocatoria o en la
resolucién de concesion.

Articulo 19.- Proteccion de datos.

De conformidad con la Ley Orgdnica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de Datos
de Caracter Personal, y con la Ley 2/2004, de 25 de febrero, sobre Ficheros de Datos de Caracter
Personal de Titularidad Publica y de Creacién de la Agencia Vasca de Proteccion de Datos, los datos
personales recogidos en la tramitacién de esta convocatoria, cuyo tratamiento y publicacién es
autorizado por los y las participantes en la misma, seran incluidos en el fichero ndmero 19
denominado Proyectos de Formacion e Innovacion de la Direccién de Innovacién Educativa, cuyo
objeto serd gestionar la presente convocatoria, asi como para informar a las personas concurrentes
a dicha convocatoria de su desarrollo. La responsable de este fichero es la Direccion de Innovacidén
Educativa. Los derechos de acceso, rectificacién, cancelacion y oposicion se podran ejercer ante la
Direccion de Innovacion Educativa, dirigiéndose para ello a la siguiente direccidn: calle Donostia-San
Sebastian, 1; 01010 Vitoria-Gasteiz.

Asimismo, las personas concurrentes a esta convocatoria autorizan a la Direccidn de
Innovacién Educativa a comprobar en otros organismos publicos la veracidad de los documentos
presentados.

DISPOSICION FINAL

En todo lo no previsto en materia de procedimiento por la presente Resolucion, sera de
aplicacion la Ley 39/2015 en materia de procedimiento administrativo comun del sector publico.

En Vitoria-Gasteiz, a 19 de marzo de_ 2018.
Viceconsejera de Educacion

!

MIREN MAITE ALONSO ARANA
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ANEXO |

FICHA DESCRIPTIVA DEL PROYECTO DE EDUCACION CIENTIFICA Y TECNOLOGICA, Y EN
EMPRENDIMIENTO

Cédigo centro: Nombre del Centro: Territorio:

Titulo del Proyecto: Nombre y apellidos del Coordinador:

Correo electrénico de contacto con el Coordinador:

1. CONTENIDO, PLANIFICACION E IMPACTO DEL PROYECTO
a) Definicién del contenido del proyecto y de las competencias a trabajar.
b) Definicidn de las etapas, ciclos o cursos en los que se desarrollara el proyecto.

c) Planteamiento de las metas y de los objetivos que se quieren lograr, sin olvidar la perspectiva
de género.

d) Planificacién de materiales y recursos pedagdgicos a utilizar.
e) Definicion de los indicadores de consecucién y logro, y su temporalizacién (cronograma).
f) Definicidn de los criterios para el seguimiento, y la coordinacién del proyecto.

g) Medidas para la difusién del proyecto y el fomento de la participacién activa de la comunidad
educativa y de las familias.

2. PRESUPUESTO DEL PROYECTO

CONCEPTO Total (€)

TOTAL

3. PARTICIPACION

Profesorado implicado Alumnado implicado
Mujeres Hombres | Etapa | Nivel N2 Grupos | N2 alumnasy alumnos
Mujeres Hombres
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ANEXO Il

BAREMO PARA VALORAR LAS SOLICITUDES

1. Contenido y planificacién del proyecto

Maximo: 15 puntos

1.1. Definicién del proyecto y de las competencias a trabajar en él.

Maximo: 5 puntos

1.2.Planteamiento de las metas y los objetivos que se quieren lograr, sin
olvidar la perspectiva de género.

Maximo: 3 puntos

1.3. Planificacién de materiales y recursos pedagdgicos a utilizar.

Maximo: 2 puntos

1.4. Definicidn de los indicadores de consecucién y logro, y su temporalizacién
(cronograma).

Maximo: 3 puntos

1.5. Definicidn de los criterios para el seguimiento, y la coordinacion del
proyecto

Maximo: 2 puntos

2.- Justificacion del presupuesto

Maximo: 2 puntos

2.1 Coherencia del presupuesto solicitado con las actividades propuestas

Maximo: 2 puntos

3. Influencia del Proyecto

Maximo: 3 puntos

3.1. Numero de profesores y grupos implicados en el proyecto

Maximo: 2 puntos

3.2. Medidas para la difusion del proyecto y el fomento de la participacion
activa de la comunidad educativa y de las familias

Maximo: 1 puntos

Puntuacion total Maxima:

20 puntos




